Drifting eventer og regler

Veiledning og informasjon til dommer og sjafor.

Pacman :
Hvordan : drifte rundt pa banen og sanke sd mye poeng du kan. Hver sjafer har 30
sekunder pa banen.

Hva gir minus? : kjore i vegg -1

Kjare ujevnt, snurre rundt, ikke drifte,rygging -2

Kjore pa kopper pa banen -1

Treffe klipping stativet nuller ut alle poeng du far fra klipping pointen -1
Hva gir pluss? : drift parkering (perfekt parkering dvs alle fire hjul innenfor parkeringen) +2

Klipping pointen gir henholdsvis 1,2,3 poeng med Max 3 poeng.

180 spinn gir + 2 poeng

Drift and go gir +2

Passering av start gir +1

Singel drift :
Hvordan : En bil kjgrer rundt banen, og skal kjgre to runder konternuerlig.

Hva gir minus? : kjore i vegg -1
Kjare ujevnt, snurre rundt, ikke drifte,rygging -2
Kjore pa kopper pa banen -1
Treffe klipping stativet nuller ut alle poeng du far fra klipping pointen -1
Hva gir pluss? : Klipping pointen gir henholdsvis 1,2,3 poeng med Max 3 poeng.
passering av start 1 poeng

NB: Vi gjor oppmerksom pa at regler og poeng-sum kan forandre seg pa kort varsel.



